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Adatfolyam alapú programozás

▪ Imperatív vs. Deklaratív

▪ Mit? vs. Hogyan?

▪ Komponens-alapú fejlesztés

▪ Újrafelhasználhatóság

▪ Párhuzamos végrehajtás

▪ Szinkronizáció
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Az elképzelés



© BME-MIT 2021 4. fólia

Irodalomkutatás

▪ Actor modell

▪ Communicating Sequential Processes (CSP)

▪ Flow-based Programming (FBP)
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Folyamalapú programozás

▪ Párhuzamosan futó komponensek

▪ FIFO üzenetsorok

▪ Kimeneti és bemeneti portok

▪ Strukturált üzenetformátum

▪ Szinkronizációs portok
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A keretrendszer felépítése
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Osztálydiagram
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Üzenetkezelési stratégiák

▪ Hova tegyük az 
üzeneteket?

▪ Statikus vs. Dinamikus 
memória

▪ Hogyan ellenőrizzük az 
üzenetek típusát?

▪ Statikus típusazonosító, 
virtuális tábla, dinamikus 
típuskonverzió
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Komponensek életciklusa
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A kommunikáció objektumdiagramja

▪ Mediátor tervezési minta

▪ Laza csatolás a portok között

▪ Eseményvezérelt kommunikáció
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Küldés és fogadás folyamatábrája
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Implementáció

▪ Fejlesztőkörnyezet (VSCode, Docker, tools)

▪ Build-rendszer felélesztése (CMake)

▪ OS absztrakció megvalósítása – POSIX

▪ Unit-tesztek (CTest, Unity)
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Köszönöm a figyelmet!

▪ Kérdések?


