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Manapsag digitalis vilagban ¢€liink, és minden teriiletre betdrtek a digitalis eszkdzok. Nincs ez
mashogy az audio- és stadiotechnikaval sem. A mai lemezlovasok kozott mar szinte
megszokotta valt a CD lejatszo, és egyre tobben hasznalnak szamitogépet a fellépéseikhez. A
hangmérnokoknél is a vagas, a keverés, a masterelés atkeriilt szamitogépre. Ez 1j
lehet6ségekhez nyitotta meg a kapukat: példaul time stretch algoritmusokat hasznalnak a DJ
eszkozok a zenék keveréséhez, vagy pitch shift algoritmusokat a hangmérnokok az éneksavok
korrigélésra.

A time stretch algoritmusok egy audio jel sebességét, idobeli lefutasat befolyasoljak (nyujtjak,
zsugoritjak) ugy, hogy ezen jelek spektralis felépitése nem valtozik meg szamottevien, azaz
a gyorsitott vagy lassitott jel hangmagassaga valtozatlan marad. A pitch shift algoritmusok
ennek az ellenkezdjét teszik: az iddbeli lefutas allandd marad, és a spektralis felépités
valtozik. Ez annyit jelent, hogy nem gyorsul és nem lassul a jel, de a hangmagassaga
megvaltozik.

Tobbféle time stretch, €s pitch shift algoritmust megvizsgéltam, implementaltam MATLAB-
ban, hogy kiilonb6z6 szempontok szerint 6sszehasonlithassam Oket. Ilyen szempontok voltak
tobbek kozott a tranziens és periodikus jelek megvaltozasa, a kiilonbozé frekvenciaju
komponensek mas frekvencian ismétlédése, vagy id6tartomanybeli visszhangosodas. Majd
ezen implementaciokat megprobaltam javitani, Uj modszereket, mint példaul a
frekvenciasavonkénti feldolgozast vagy a wavelet transzformaciot felhasznalva. Ezek
segitségével az id6- és frekvenciafelbontas jobban illeszkedik a jel tulajdonsagaihoz, és
jobban kéveti a kiilonbozé frekvencidju komponensek valtozasait. Igy a short time Fourier-
transzformacional hatékonyabban, tobbféle idéfelbontast lehet hasznalni a jel kiilonbozd
frekvenciasavjaira. Munkdm célja az volt, hogy minél nagyobb hatdrok kozott lehessen
allitani mind az idébeli, mind a frekvenciabeli valtoztatasokat ugy, hogy ez ne rontsa az audio
jel mindségét. A modositasokkal sikeriilt az alap algoritmusoknal hatékonyabb modszereket
kidolgozni.
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