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szigorld villamosmérndk hallgaté részére
FM szintetizator megvalositasa VST kornyezetben

Az elsO szintetizatorok analdg aramkorok haszndlatdval miikodtek, azonban a digitalis
technika fejlddése a hetvenes években Uj lehetdségeket teremtett egyre bonyolultabb
szintézismoddszerek megvalodsitasara is. Ma kézenfekvonek tiinik, hogy az akusztikus
hangszerek hangjat felvett mintdk lejatszasaval szintetizaljuk, ebben az idében azonban a
korlatos memoriakapacitas miatt erre még nem volt lehetdség. Ehelyett olyan absztrakt,
matematikai modelleket alkalmazé moddszereket fejlesztettek ki, amelyek kis szamitasigény
mellett is képesek voltak felharmonikusokban gazdag spektrumot eldallitani.

A legsikeresebb korai modszer az FM szintézis: alapelve az FM radidzashoz hasonlo, azzal a
kiilonbséggel, hogy itt a vive €s a modulaldjel egy nagysagrendbe esik, tipikusan azonos
frekvencidji. A modszer nagy elénye a kis szamitasigény mellett az, hogy egy-két paraméter
valtoztatasaval (pl. moduldcidos mélység) a spektrumban jelentds valtozasok allnak elo.
Természetesen lehetdség van az egyszerli modulalo-vivé konfiguraciondl bonyolultabb, tobb,
egymast vezérld oszcillatort alkalmazé algoritmusok megvalositasara is.

Az els6, komoly sikereket eléré FM szintetizator a Yamaha DX7-es tipusa volt, ami a 80-as
évek popzenéjének hangzasara is nagy befolyassal birt. Ennek egyszertibb valtozata keriilt a
Yamaha OPL3 chipjeibe, ezek pedig a Sound Blaster hangkartyak révén milliészdmra jutottak
el a kilencvenes évek PC felhasznaldihoz.

A hallgato feladata egy OPL3-hoz hasonld FM szintetizator szoftveres megvaldsitdsa. A
munkanak a kdvetkezd részfeladatokra kell kiterjednie:

*Tekintse 4t az irodalom alapjan a kiilonboz0 absztrakt hangszintézis modszereket,
kiilonos tekintettel az FM szintézisre

*Implementaljon MATLAB kornyezetben egy FM szintetizatort, a Yamaha OPL3 chip
tulajdonsagait alapul véve

*Ismerje meg a szoftverszintetizatorok fejlesztésére leggyakrabban alkalmazott Steinberg
VST fejlesztkornyezetet, valamint a grafikus felhaszndloi feliilet elkészitésére
alkalmazott [Plug (WDL-OL) koérnyezetet

*Készitsen C++ nyelven grafikus felhasznaloi feliilettel rendelkezd VST plugint, az OPL3
chiphez hasonl6 funkcionalitdssal

*Hasonlitsa 0ssze a valds idejii C++ implementacié kimenetét a Matlabban készitett off-
line szimulaciokkal
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