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A FELADAT SPECIFIKÁCIÓJA

 3D filmes iPad

alkamazás szerver-

oldali kezelése

Kamerák vezérlése

Lencsemozgató motorok 

vezérlése

3D beállítások

3D kép előállítása

Streaming kezelése

Projektmenedzsment 

feladatok ellátása



A RENDSZER ELEMEI

iPad: grafikus felhasználói kezelőfelület

WiFi router: fogadja az iPad parancs üzeneteket

Ipari PC (win7): feldolgozza az üzeneteket, adatbázist 

tart fenn

Real-time kontroller: egy mikrokontrolleres kártya, mely 

előállítja a motorvezérlő jeleket a lencsék mozgatásához

3D kép előállító egység: készen kapható megoldás, a két 

kamera képéből egy sztereografikus képet állít elő

Steraming szerver: a 3D képet az iPad-re streameli



IPAD KEZELŐI FELÜLET (RÉSZLET)



A PC-S INTERFÉSZ
 Qt C++ környezet

 Kommunikáció JSON üzenetekkel 

az iPad és a PC között

 JSON objektumok az egyes 

funkciókhoz, ezekre a megfelelő 

műveletek végrehajtása

pl: {

"setSceneInfo":{

"messageID": "",

"day": "",

"scene": "",

"setup": "",

"take": ""

}

}



KAMERÁK KEZELÉSE

(… Önlab 1) Canon EDSDK API-val USB-n 

keresztül

Lehetséges egyszerre több kamerával is 

fenntartani a kapcsolatot

ISO/mélység-élesség/whitebalance stb. 

beállítások

Felvétel indítás



MOTORMOZGATÁS KEZELÉSE

A vezérlőjelek előállítása külső mikrokontrolleres 
kártyán, az utasításokat az iPad adja ki

Feladat a külső fókuszlencse-mozgató motorpár 
végállásba állítása, illetve mozgatás

low latency, felhasználói ergonómia

Soros Modbus parancsok kiadásra a PC-ről

pl.: MotorPair_1_move_abs_a(1000)

a kezdeti pozíciótól 1000 lépést lép + irányba

ha MotorPair_1_count_remaining == 0 befejezte a 
mozgást

Külön szálon történik



3D KONVERTER KEZELÉSE

Külső készen kapható egység

2 SDI bemenetből egy 3D SDI/HDMI kimenetet 

képez

Anaglyph, 50/50, Difference, side-by-side

Nincs digitális kezelői interfésze

Fizikai DIP kapcsolók és gombok 

mikrokontrollerből vezérelve (HIT állítás)

Soros Modbus üzenetekkel a PC-ről



STREAMER KEZELÉSE

Külső egység kezeli

Ethernet interfész tartozik hozzá

Parancsok:

Felvétel indítása

Felvétel leállítása

Felvétel visszajátszása

Adatbázisban nyilvántartjuk a felvételek 

azonosítóját melyet indításkor ad vissza



ADATBÁZIS KEZELÉS

SQL adatbázis, QSql Qt modullal kezelve a query-

ket

Projektmenedzsment funkciók támogatása

Projektinformációk, komentek hozzárendelése 

felvételekhez

Kamerabeállítások időbélyeges lementése

Motormozgatás lementése (külön szál, sok kérés)

A letárolt adatok lekérdezése

Felvétel visszajátszásakor a beállítások 

változásának visszajátszása



TESZTELÉS
• A rendszer teljes működése tesztelésre került

• Felhasználói visszajelzések alapján javítások a 

motormozgatás terén

KITEKINTÉS
• Termék esetén ipari PC alternatíva -> beágyazott linux

• Gondot jelenthet a kamera kezelő API kompatibilitása

• Több kliens csatlakozásának optimalizálása



KÖSZÖNÖM A FIGYELMET!


