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l Ritmusérzék fejleszto alkalmazas
WA :

Cél:

=  Zeneszek (dobosok) gyakorlasanak
segitése

" Tartani kivant temporaol vald
informacio nyujtasa

Létez6 megoldasok:
= Elektromos dob, az érzékelt jelek
alapjan

Sajat megoldas:
= Szamitogep mikrofonja segitségével
= 2 funkcio
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b Funkciok

W

Tempo detektalas Pontossag kijelzés

Cél: Cél:

= Jatszott hang tempdjanak " El6re megadott tempohoz
megallapitasa, kovetése képesti eltérés merese

Kihivasok: Kihivasok:

=  egyek” megtalalasa = egyek” megtalalasa

= KezdOtempo megallapitasa = Késletetés kikliszobolése

= Mindkeét funkcio azonos el6feldolgozast igényel



e El6feldolgozas
Cél:

= Mikrofon jelébdl olyan jel el6allitasa,

amiben ttemek detektdlhatéak WWNWWWM

-0.1

% 10°

Lépések:
=  (Csatornankénti jel abszolut értékének

elballitasa
m  Két csatorna jelének atlagolasa
= Burkolo gorbe illesztése a jelre
= Alulateresztd szir6 alkalmazasa :

900 1000 1100 1200 1300 1400

=  Utemek megkeresése egy hatdrérték
felett



3ssabban

tas) és RT(elengedés)







e Alulatereszto szUro (lowpass filter
wn llowp )

Cél:
= Jelben maradt ugrasok eltiintetése
= Detektalhato csucsok

Modszer:

= Butterworth sziré6

= Harmadfoku(n=3)

= Hatarfrekvencia fuggvénye






TS

Tervezés (MatlLab)

Lépések:

Beolvasas

Két csatorna abszolut értékét és atlaga
Burkologorbe illesztés

Alul atereszt6 szilr6

Utés keresés

Tempo detektalas:

Pontossag kijelzés:

Beutés detektalas, tempo megallapitas
Fésl illesztése

Tempo szamolas

Utem keresés T

Erre illesztve fés( illesztés L1

|1

Ha jo eltérés szamolas




X: 716 X: 1315

Y:0.06383 Y:0.06316







W Implementacio (JUCE, C++)

Miben mas?

= Nem ismert el6re a teljes hang

= Nem hasznalhatoak beépitett MatLab
fuggveények

Megoldasok:

= Buffer hasznalata

" Az algoritmusok minimalis szintd
atalakitasa

Példa:




e Tovabbfejlesztési lehetoségek

=  Szakdolgozatként tovabb fejleszteni

" Tempo detektalas: Ha megall a jaték
ne kelljen ujra kezdeni, hanem menet
kozben uj beutest detektaljon

" Pontossag kijelzés: Implementalas
C++-ban. A késleltetés mérése és
kikUiszobolése

= Mobil verzio elkészitése a kdnnyebb
hordozhatosag érdekében



