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Beveztés

® Motivacio
° Audi6 alkalmazassal szerettem volna foglalkozni
° Erre jol alkalmazhatoak a tanszeki DSP kartyak
° Felmertilt az Ethernet hasznalatanak lehetosége

® Feladat

° A DSP kartya Ethernet részének megismerése
° Hangatviteli lehetosegek vizsgalata
° Fejlesztoi eszk6z0k megismerese



Felhasznalt eszk6z

® Analog Devices ADSP-BF537 EZ-KIT

° BF537 processzor (DSP+uC = DSC)

MAC,SPORT + Ethernet, Can, UART, TWI, RTC, JTAG
4Mbit Flash, 64MByte RAM, ledek, gombok Stereo AD,DA
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Az el6z06 felév folytatasa

® uClinux-ot sikertilt elinditani a kartyan

® Ethernet-en, soros porton lehet
kommunikani a kartyaval

® Egyszeru alkalmazast mar tudtam ra irni



uCLinux megismerése

® Kozel all a PC-ken hasznalt linux-hoz

® Direkt mikrokontrollerekre fejlesztve:
° Linux 2.6 kernel az alapja,

° De egyszerusitett ( Nincs MMU: Memory
Management Unit )

® Kész driverek:
° Ethernet
°DMA, cache, stb...



Uj fejlesztések

® Audio driver alapbol nem volt
° Nyar folyaman kaptam egyet :)
® Kernel optimalizalasa
® SD kartyara fajl rendszer telepitése
® Fejlesztokornyezet beallitasa
° Eclipse konfiguracio
° Hasonlo a fejlesztés mintha PC-re térténne
° Debuggolas megoldasa



A fejlesztékodrnyezet
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A tényleges hang atvitel

® A 16 feladat a megfelel6 komponensek
integralasa.
® A tervezéskor eldontendo kérdesek

° Sajat megoldas vagy valamilyen szabvanyos
alkalmazasa

° Ethernet atviteli rétege, TCP vagy UDP

° Hangkartya absztrakcios szintje : OSS vagy
ALSA



Az implementacié

® Alapvetoen ket feladata van a
programnak:
° Hangkartya kezelése
° Halozat kezelése
® Megoldas: tobbszalu program,
Linux alatt Posix thread-del



Elért eredmények

® Sikeriilt hangot atvinni
° Egy csatorna atvitele mukodik
° Sajnos nagy a késleltetes




Osszefoglalds, kitekintés

® Elért célok:

® Ethernet széleskoriil hasznalatanak
felderitése:

> Op.Rendszer letoltés, felhasznaloi interface a
kartyahoz, felhasznaloi program letoltés,
debuggolas etherneten keresztiil

© Magas szintu alkalmazasok is készen vannak
(DHCP Kkliens, ifconfig stb)

® Audio alkalmazas fejlesztése
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