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Hangfelvetelek tempojanak
automatikus meghatarozasa

MSc. Onallé Labor II.

Balazs Janos

Konzulens: dr. Bank Balazs /
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2\ Onalld Labor |.

 BPM = Beat Per Minute
» A temp0 sztenderd formatuma

» DJ szoftverek épitékdve //; %
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 Biz. tort tipusu zenékre neha bizonytalan
volt
(pl. breakbeat, dubstep)

» Analizalando részletet kivalaszto egység
elkészitese szukseges 2
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@@\@ Mddositasok

s 10 BFM Prediction

*Régi Algoritmus

-Uj Algoritmus
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“COnall6 labor II. — Time Stretch

2,

o

« DJ szoftverek masik alapeleme
— Qyorsitas/lassitas hangszinvaltozas nélkdl
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@\‘@ Felhasznalt irodalom

 BME MIT Diplomaterv
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 Galambos Rdbert, 2009

Udo Zolzer: Digital Audio Effects (DAFX)
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“T" Time Stretch Eljarasok

Megvalositott eljarasok:

* 1. Overlap and Add (OLA)
» 2. Synchronous Overlap and Add (SOLA)
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7 2N Overlap and Add I.

2. Zeneszamra ablakok helyezése a

1. Zeneminta / zeneszam beolvasasa sz _y ,,
gyorsitas méertekének megfeleléen
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7" Overlap and Add I.

 Mi torténik két ablak talalkozasanal?

Megoldas: SOLA %
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. Atkeverés kdrnyékén elemek korrelaciéjanak
vizsgalata
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Legjobb illeszkedésli <
minta kezdépontja Z Z
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“Synchronous Overlap and Add ”
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. Idedlis eredmény két minta illesztéseére
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<\ Kiértékelés

« Paraméterek tesztelése: meghallgatassal
— Elektronikus zenére
— Akusztikus zenére
— Beszédhangra
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<\ Algoritmusok bemutatasa
(MATLAB)

« Zene tempodetektalasa / meghallgatasa
« Zene sebességenek novelese 10%-kal
Novelt sebességil zene meghallgatasa
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«® Osszefoglalas

* Mintavevd egyseg
— Honnan vegyuk a 10 mp-et?

» Utemek helyének megkeresése
* Implementalas lehet a folytatas
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Koszonom a figyelmet!
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