MELLEKLET

Zongorahang szintézise ADSP-21061 jelfeldolgozé processzorral

Hangszerek hangjanak szintézisére igéretes mddszer a fizikai alapu megkdzelités. A mddszer
alapja, hogy a hangképzd elemeket és azok kolcsonhatasat modellezi valamilyen, mar
meglévo fizikai kép alapjan, nem pedig a generalt jelformat. A hang kiilonboz6 érdekes
tulajdonsdgai, pl. a kétitemli lecsengés a fizikai alapi megvaldsitds miatt maguktol
létrejonnek. Mas eldnye a modszernek, hogy — ellentétben a jel mintdinak taroldsan alapulo
modszerekkel — szinte minimalis memoriafelhasznalassal tarolhatd, csak a hang néhany
paraméterét ¢és a hangvaltasok idejét kell rdgziteni ahhoz, hogy az eltarolt dallam
visszanyerhet6 legyen. Ennek a jovoben a modell alapu tomoritésnél nagy jelentdsége lehet.

A jelolt feladata fizikai alapi zongoramodell létrehozésa. A modellezés terjedjen ki a

hangszer minden fontos elemére (kalapacs, hur, rezonatorlemez).

o Tekintse at és értékelje az irodalombdl ismert moddszereket, kiillonds sulyt fektetve a
csatolt hurok rezgéseinek fizikajara és modellezésére.

e Valésitson meg olyan off-line analizis programot, amely képes a hturmodell
paramétereinek beallitdsara felvett zongorahangok alapjan.

o Készitsen MATLAB programot, melyben a szintézis algoritmus ellendrizhetd, értékelhetd.

e A szintézis algoritmust DSP-n is valdsitsa meg, ligyelve a hatékony implementaciora. Az
eredmények demonstracioja céljabol a DSP egy elére programozott polifonikus dallamot
jatsszon le.

A hangok analiziséhez ill. a szintézis algoritmus kifejlesztéséhez MATLAB programot, a
valés idejli megvalodsitashoz pedig Analog Devices ADSP-21061 EZ-KIT LITE
fejlesztokartyat hasznaljon.
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